Grafisk Profil Kristianopels GolF

Tillsammans ska vi nd ett gemensamt mal.
Att vinna matchen pé& planen. Vinner gér vi
om lagets alla delar utnyttjas pé rétt séit, och
om vi later alla spela p& den positionen som
de &r bast pé.

Det gér inte att ha f6r ménga individuella
spelare i eft lag. D& férsvinner lagkdnslan.
Det gér inte heller att ha fér f&. D& férsvinner
spelglédjen. Det géller att ha en bra mix av
spelare och trénare. Taktiken méste vara att
spela fér att vinna, inte att spela fér aft
undvika att férlora.

Men varje gdng né&gon avviker frén den
uttalode gemensamma taktiken och strategin
tar man ut frén det gemensamma kontot,
varje gdng den fljs s& satter man in.

Om vi alla lirar i samma matchtréja och
féljer v&r gemensamma taktik, s& kommer

Typografi

Huvudtypsnitt
Vért huvudtypsnitt ér Futura och ska

anvéndas i s& stor utstrdckning som méjligt i

all v&r marknads- och interna kommunik-

sida 1

laget Kristianopels GolF att bli mycket stark-
are.

Hér hittar du rikilinjerna fér hur vért “lag”
ska se ut. Detta &r en levande manual som
kommer att uppdateras hela tiden i takt med
att Kristianopels GolFs grafiska profil
utvecklas.

Manualen &r framtagen fér att fungera som
en guide fér dig som ledare eller leverantor.
Hanvisa alltid dina leverantérer till denna
manual innan de levererar ndgot material fill
dig.

Om du har frégor om innehdllet eller &r
osdker pd vad som gdiller, hér av dig Hill
Marknadsektionen.

Futura Light
ABCDEFGHIKUIMNOPQRSTUVWXYZAAD
abedefghiklmnopgrstuvwyza66
0123456789

Futura Book
ABCDEFGHIJKLIMNOPQRSTUVYWXYZAAD
abedefghijklmnopgrstuvwxyzaao
0123456789

Futura Medium

ation. Typsnittet ér konstruerat med hjélp av
cirklar, raka linjer och geometriska former
vilket ger en kénsla av enkelhet och klarhet.

Typsnittet designades av Paul Renner redan
1927 och var det férsta sk linjara typsnittet.
Som kuriosa kan ndmnas att det &r Futura
som anvdndes pé& skylten som l[édmnades
kvar p&@ ménen av astronauterna pé& Apollo

11 juli 1969.

Futura finns installerat som standardtypsnitt i
de flesta PC datorer.

ABCDEFGHUKIMNOPQRSTUVWXYZAAD
abedefghijkimnopgrstuvwxyzéds

0123456789

Futura Heavy
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAO
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaas

0123456789

Futura Beld
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAO

abcdefghijklmnopqrstuvwxyzado
0123456789

Futura Extra Bold
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAO
abedefghijklmnopqrstuvwxyzaéio
0123456789
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Logotyp

Grundlogotyp

Logotypen &r Kristianopels GolFs framsta identitetsbdrare och en
symbol f6r de vérden vi star fér. Darfér @r det alltid viktigt att
logotypen alltid blir korrekt &tergiven. Logotypen &r en fast enhet
och fér inte delas upp, @ndras férvrangas eller férvanskas pé
ndgot satt.

Mot fargade bakgrunder och bilder

Eftersom logotypen skall fungera i en méngd olika sammanhang
s@ finns den i tv& varianter. En fér fargat tryck och en fér
svart/vitt tryck. Observera att i den s/v loggan &r de férut gula
falten gré (inte vita). Gult i s/v blir grétt och aldrig vitt. Néar
logotypen anvénds pd bilder ska bildytan innanfér logotypens
frizon vara enhetlig och j@mn.

Nopellogotyp

Eftersom &ven denna logotypen skall fungera i en méngd olika sammanhang sé finns
den i tre varianter. En fér svart bakgrund, en f6r gul bakgrund och en t6r svart/vitt
tryck.
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Fargval

Gul férg:
e CMYK:CO,M14,Y95,K0
e RGB:R255,G214,B25
e RGB Hexdecimal: # FFD619
e Pantone: 108 C
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